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KATA PENGANTAR 
Adobe Photoshop adalah aplikasi populer yang 
digunakan untuk mengolah gambar. Dengan fitur dan 
tool yang sangat mumpuni, maka Anda bisa 
menghasilkan gambar dengan kualitas yang bagus. 
Adobe Photoshop memiliki banyak pengguna mulai 
dari profesional desain, mahasiswa, sampai anak 
sekolah seperti SMP dan SMA. 
 
Belajar Mudah dengan Photosop, adalah buku 
panduan lengkap yang bisa dijadikan referensi 
menguasai Photoshop, khususnya bagi anda yang 
masih awam dan baru ingin mengenal dunia 
Photoshop. Tutorial dijelaskan dan dijabarkan secara 
jelas dengan menggunakan gambar bantu yang 
mudah untuk Anda pahami. 
 
Selain Photoshop, juga dijelaskan pembuatan 3D 
Teks dengan menggunakan XARA3D untuk 
membantu membuat objek 3D, khususnya bagi Anda 
yang mengalami kendala hardware dalam 
menggunakan 3D di Photoshop. 
 
Totorial yang ada pada buku ini bisa diaplikasikan 
pada semua jenis Photoshop yang ada. Dan dengan 
buku ini, pembaca pasti segera menguasai tiap tool 
dan fungsi yang ada di Photoshop, serta dapat 
menghasilkan karya yang menarik. 
 
 Nasrul Naim 
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BAB 1 
MEMPERSIAPKAN  

PHOTOSHOP 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Seperti yang disampaikan di pendahuluan, buku ini hanya 
akan menjabarkan terapan langsung mengenai pemakaian 
Photoshop, tidak menjabarkan secara banyak mengenai 
teori Photoshop. Pada bab ini, kita akan mengenal apa saja 
yang harus ktia persiapkan dan apa saja yang harus kita 
ketahui sebelum beraksi, khususnya bagi Anda yang baru 
mengenal Photoshop, mari simak di bab ini. 
 
1.1 Layer  
Layers adalah sebuah jendela bersikan lapisan dari tiap 
objek yang ada di lembar kerja Photoshop. Layer 
merupakan tool yang akan banyak kita gunakan dalam 
melakukan proses olah gambar. Layers diibaratkan seperti 
sebuah tumpukan lapisan kertas yang membentuk sebuah 
buku. Sehingga, pada satu buah gambar bisa terdapat 
banyak layer. Pada saat pertama kali Anda membuka 
gambar menggunakan Photoshop, maka akan terdapat satu 
layer bernama Background. 
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